Benutzerhandbuch | version3.1

Tﬁ MA K E R LaTeX for every one

S

© 2003-2011 Pascal Brachet (http://www.xm1math.net/texmaker)



Benutzerhandbuch | TEX MAKER 3.1

Inhaltsverzeichnis

1 Texmaker konfigurieren

1.1 Editor KONFIGUIIEIEN ...ttt st et st st st st e s 10
1.2 LaTeX-Befehle KONfiGUIIEIrEN......cccveieieir et s 11
1.3 Rechtschreibehilfe konfigurieren...........cueeececeececee e 12

2 TeX-Dokumente editieren

2.1 Standard-Befehle anwenden...........ccciv i e 13
2.2 Praambel definieren... ..o e e s 13
2.3 Dokument StruKtUMIEreN.......ccoivieeireee e e 15
2.4 Dokument dUrchSENEN.......c..oviiiiici et e 16
2.5 TeXt fOrMAtiEreN....c.cci it s e e s 17
2.6 ADStANAE EINFUGEN....cviitie it e s e enees 18
2.7 LiSteN @INTUGEN....iiiieeieeiet ettt ettt se e st ste st st e s e e e e e s e e saentens 18
2.8 Tabellen @INTUGEN....cvc ettt et e et s e st sae s 19
2.9 TaDS EINTUGEN...uoeeeeeee ettt e s et e bbb e e saesbesneaesaenbennes 20
2.10 Bilder @INfUGEN....cuectieeeeceeee et sttt et st s e e s e s e e st sreane s 21
2.11 Kreuzverweise und Notizen einflgen.......coeveeverecieerene e e e 21
2.12 Mathematische Formeln einflgen........ccooeeieieccice e 22
2.13 Mit Platzhaltern arbeiten (@) ... e e erenes 24

3. Dokumente libersetzen

3.1 Ubersetzen vOn DOKUMENLEN.........c.cuvivviveeveeieeieeseeeseseesessesssssessss s sssssssssssasss e e ses 25
3.2 Log-Dateien @INSENEN... ..ottt st st r e e e 26
3.3 Synchronisation von Quell-PDFs mMit SYNCEeX.....cccveeveevineenriereceereecre e eervenne 27
3.4 Mit XeLaTeX @rb@it@N......cccoiiiueuiriiicerieiee et s st s 27

A~ 4



Benutzerhandbuch | TEX MAKER 3.1 3

4. Weitere Funktionen

4.1 Auf- und Zuklappen von Teilen eines Dokuments.........ccocvceveieceeceeceeiccneenn. 28
4.2 Arbeiten mit Master-DoKument........c.ccoeirrnceine e e 29
4.3 BiblIOGraphiE....i ettt sttt b st e s e n et et et ene s 29
4.4 Eigene Makros @iNfUZEN.......oeiveieiieiece et aenaes 31
4.5 Unterstilitzung fiir Pstricks, Metapost, Tikz und Asymptote......cccceeeveceevvvennnns 32
4.6 Andern der Sprache und der DarstellUNg.........ccceeueeeeueeeeeeeieree e eeseesses e 33
4.7 Der Befehl: Letzte Sitzung wiederherstellen...............uuecvveeeeceeveeceveeenieieeivennnn 33
4.8 Vorwarts- und Riickwartssuchen mit Texmaker........occoovveenneceneinece e 33
4.9 Zusammensetzung des Texmaker Befehls........cccoooveeieceeceniciecieereee e, 34
4.10 Drucken von PDF-Dokumenten (MS WiNndOWS)........cccveevvveieeincrerneeirveneennenns 34

4.11 TastenkUrzel fUr TeXMAKEr 3.1 .. .ot eete et eeeees et eesseeseeessreessennessaes 35




Benutzerhandbuch | TEX MAKER 3.1 4

Einfiihrung

Texmaker 3.1 ist ein freier, moderner LaTeX-Editor, der fir Linux, Mac OSX und Microsoft Windows
(XP, Vista, 7) verfligbar ist und der viele niitzliche Werkzeuge zum Schreiben (Entwickeln) von Doku-
menten mit LaTeX mitbringt. Texmaker 3.1 unterstiitzt Unicode, Rechtschreibelberprifung, Auto-
Vervollstandigung, das Auf- und Zuklappen von Code-Teilen, eine eingebaute PDF-Vorschau mit
Synctex-Unterstlitzung und eine Permanent-Ansicht. Texmaker 3.1 ist einfach zu bedienen, zu konfi-
gurieren und wird unter der GPL (General Public License) frei zum Download von Pascal Brachet

(pbrachet@xmilmath.net) verodffentlich.

Hinweis

Dieses Handbuch gilt fir alle Plattformen, die Texmaker 3.1 unterstitzt. Es wird in diesem
Benutzerhandbuch aber hauptsachlich auf die MS Windows-Anwendung von Texmaker 3.1

eingegangen.


mailto:pbrachet@xm1math.net
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Die Benutzeroberflache von Texmaker 3.1

rw_i Document : untitledl E@g\
i Datei Bearbeiten Werkzeuge LaTeX Formeln Assistenten Bibliographie Benutzer Ansicht Optionen  Hilfe
_.‘F % E ) ' Y =' part ~ |label - ltiny v | 2 sthnelles Obersetzen = = POFansehen =
Struktur B ntitled1 /% Lic:1 » M feadonly)
EE [*)) untitledl B
— LABELS ‘N
W] BLOCKS Li |
U]
v 5 - 1 12
=]
0 =]
=
®
(1]
B
) =
s o
10
Messages / Log Pdf Viewer Source Viewer UTF-8  Normaler Modus
6 7 8 9
1 Hauptmenii
Datei Dokumentenbefehle
Bearbeiten Hilfsbefehle zum Bearbeiten von Dokumenten.
Werkzeuge Befehle, die Ihnen die Weiterverarbeitung lhrer TeX-
Dokumente erleichtern.
LaTeX LaTeX Tags fiir den Aufbau lhrer Dokumente.
Formeln Mathematische Formeln fiir Gleichungen und Terme.

Assistenten

Bibliographie

Benutzer

Ansicht

Optionen

Hilfe

Hilfsdialoge, die Ihnen komplizierte LaTeX-Codes fiir

Tabellen, Tabs und Préambeln erzeugen kénnen.

Formatvorlagen fiir diverse Dokumenttypen, wie

Abschlussarbeiten und Briefe etc.

Benutzerdefinierte Makros und Befehle.

Ein-/Ausschalten der Ansichten der Anwendung.

Konfiguration von Texmaker wie Sprache, LaTeX-

Compiler, Benutzeroberfléichen-Design

Dieses Benutzerhandbuch, LaTeX-Befehlsreferenz
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2 Hauptwerkzeugleiste
= Neues Dokument
* Dokument Offnen
=  Dokument Speichern
= Rickgangig
=  Wiederherstellen
= Kopieren
= Ausschneiden
= Einfligen
= Bereich des Dokuments auswadhlen
= Referenz setzen
= Abstdnde setzen
= Dokumententransformation setzen (u. a. Dokument Ubersetzen: LaTeX)

= Folgeoperation fiir Dokumententransformation setzen (u. a. PDF ansehen)

3 Schnellleiste
= Struktur
= Symbole und Operatoren
= Pfeile
= Verschiedenes
= Klammern
= Griechische Buchstaben
= Haufige Symbole
= Favoriten Symbole
= Pstricks Befehle
= Metapost Befehle
= Tikz Befehle

= Asymptote Befehle
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4 Formatierungsleiste

Fett

Kursiv

Unterstrichen
Linksblindiger Flattersatz
Zentriert (Spiegelsatz)
Rechtsbiindiger Flattersatz

Zeilenumbruch

55

_{}- subscript
_{} - superscript
\frac{}{}
\dfrac{}{}
\sqrt{}

5 Struktur-Ansicht

6 Struktur-Ansicht Button

7 Nachrichten/Log Button

8 PDF-Ansicht Button

9 Quellen-Ansicht Button

10 Nachrichten-/Log-Ansicht

Formatiert den markierten Text fett.

Formatiert den markierten Text kursiv.

Formatiert den markierten Text unterstrichen.
Setzt den markierten Text linksbiindig (flatternd).
Setzt den markierten Text zentriert.

Setzt den markierten Text rechtsbiindig (flatternd).
Setzt den Cursor an den Anfang einer neuen Zeile.
Einschalten des Mathematikmodus fiir , Mathematik
im Text” (in-line Math).

Setzt ein markiertes Zeichen tief (indizieren).

Stellt ein markiertes Zeichen hoch (exponieren).
Setzt einen Bruch.

Setzt einen Dezimalbruch.

Setzt eine Quadratwurzel.

Visuelle Gliederung des TeX-Dokuments.

Blendet die Struktur-Ansicht ein/aus.

Blendet die Nachrichten-/Log-Ansicht ein/aus.

Blendet die PDF-Ansicht ein/aus.

Blendet die Quellen-Ansicht ein/aus.

Zeigt Meldungen des LaTeX-Compilers an.
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11 Editorfenster

Im Editorfenster (Mitte) kdnnen Sie |hr TeX-Dokument entwickeln. Das Fenster rechts neben dem
Editorfenster (Vorschaufenster) zeigt Ihnen direkt das in PDF Gbersetzte Resultat (sofern View PDF in
der Hauptwerkzeugleiste eingestellt wurde). Sie haben wahrend dem Entwickeln auch die Mdoglich-
keit eine PostScript- oder eine DVI-Vorschau ihres Dokumentes zu erhalten. Schalten Sie dazu in der
Hauptwerkzeugleiste einfach auf PS ansehen oder Dvi ansehen um. Texmaker 3.1 ermoglicht es ih-
nen, schnell und Ubersichtlich zu arbeiten und dabei das Layout lhres Dokuments zu jeder Zeit im

Blick zu behalten.

I @ Document : /h 1 tutorial.tex v e
FHle Edit Tools LaTeX Math Wizard Bibliography User View Options Help

"’ e P ~ | label ~ ltiny Quick Build  ~ "= 'View PDF ~

Structure o tuterial.tex - 4 HEHE
=)l [ tutorial.tex \title{\textbf{Botan Tutorial}} A1 Pipe pipe(neu MAC Filter("HMAC(SHA-256)". mac_key), A
S | |ABELS \author{Jack Lloyd \\ (2 new Hex Encoder
[+] BLOCKS \texttt{lloyd@randombit.net}} 3 )
|S) Introduction \date{20609/07/08} w4 etd:cout << the_salt.tostrimg(): A/ hex encoded
|S/ Initializing the Library = 5
(V) | [S] Hashing a File 18 \newcommand{\filename}[1] {\texttt{#L}} 6 Fpe sterensg(;
v [S] symmetric Cryptograp) 19 \newcommand{\manpage}[2] {\texttt{#1}(#2)} || s :nd_nf;§§:
> Encryption with a passpl E 20 8 td:izout << pipe.read ell_as string() << std:iendl;
Al Authentication 21 \newcommand{\mac ro}[ 1] {\texttt{#1}} 9
= | User Authentication 22 10 4.3 User Authentication
3 ~|S] Public key Cryptographemsd 23 \newcammand{\function}[1]{\textbf{#1}} 11
b=l | > Basic Operations ss] 24 \newcommand{\type}[1]{\texttt{#1}} 12
(1] | > Working with keys 25 \renewcommand{\arg}[1]{\textsl{#1}} 13
W (S| X.509v3 Certificates 26 \newcommand{\variable}[1] {\textsl{#L}} 14
B Impaerting and Exporting 27 \usepackage{hyperref} 15 we use 160-Bit (20 byte) challenges, which seems fairly reasonable. We can create th
e} Verifying Certificates 28 \begin{document} 16 obel random nymber gensrator (NG
Setting up a CA 29 R
~ [5] special Topics 30 [\maketitle oL R eunemmiss(chalieage, sisust(chationge?, Fones); H
5] > GUIs 31 /1 eend challenge to client
32 \tableofcontents
33
34 \parskip=5pt ihis construction 4096
35 \pagebreak ¢ we are already using 160-bit challenges, a 160-bit response seems warranted. so we'll use §
36 error
¥ Nitondantrodction) Buracion b - s ssatr;
38 corCunnin 5 = 01 3 1o 40061 J0)
39 This document essentially sets up various simple scenarios <
and then hash-rupdate(digest. digest.size());
40 shows how to solve the problems using Botan. It's fairly :::::::::::E:::ff:::f);w]““ et
simple, and
41 doesn't cover many of the available APIs and algorithms, 7
especially
42 the more obscure or unusual ones. It is a supplement to the
API
43 documentation and the example applications, which are
included in the
44 distribution
45
46 To guote the Perl man page: ' “There's more than one way to
do it.'' aigest = hash-3L1nal();
47 Divining how many more is left as an exercise to the reader.' mi“ ash;
48 #/ send value of digest to the server
49 This is \emph{not} a general intreduction to cryptography,
and most simple Upou te the response from the client, the server computes what the response shunld
terms and ideas are not explained in any great detail s g it sent ant, and the passphrase. IF the two responses match, the clisl i 2ty
v

| Structure | Messages /Log i Pdf Viewer |

Editorfenster und PDF-Ansicht nebeneinander
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12 Zwei-Quellen-Ansicht

Die Zwei-Quellen-Ansicht ermdoglicht es lhnen, Codeteile aus einem bestehenden Dokument in lhr
aktives Dokument zu kopieren, damit Sie ahnliche oder identische Codeblécke nicht mehrfach entwi-
ckeln missen. Dabei wird das zweite Dokument (rechtes Fenster) im Lesemodus (read only) ge6ffnet,
damit Sie dort nicht aus Versehen Codeteile I6schen kdnnen. Sie kdnnen sich somit ein separates
Dokument mit eigenen verschiedenen Codeteilen (Templates) nach Ihrer Vorstellung zusammenstel-
len (Uberschriften, Absatze, Listen, Tabellen etc.) und Ihre vorgefertigten Codeteile dann in das akti-
ve Dokument (linkes Fenster) nach dem Baukastenprinzip (Toolbox) hineinkopieren. Benutzen Sie die
Zwei-Quellen-Ansicht auch, falls Sie bereits dltere TeX-Dokumente haben, deren Codeteile Sie in neu-
eren Dokumenten wieder benétigen. Fligen Sie diese Codeteile einfach durch Kopieren/Einflgen in

Ihr aktives Dokument ein (rechts Codeteile kopieren - links einfligen).

B () Document : fhome/xml/newtexmaker/fessai/memo_algobox_prof.tex b & S
File Edit Tools LaTeX Math Wizard Bibliography User View Options Help
‘F = E ) ™ ' ¥ __' part - label - iy ~ = lQuick Build ~|=> View PDF

2]
Z

proftex | x e tex (read only)

B| vend{itemize} \subsection*{Fiche professeur 3B}
465 \end{encadrement} 370 | \begin{itemize}
H e \subsection{Utilisation de 1'onglet “og{} 371 | “\item \textit{Fichier AlgoBox associé (algorithme
iliser une fonction numérique complet) ex algol_dichotomie.a
m Util fonct que yfo{}} plet) @ } ‘\texttt{algo\_dichot lg}
467 En activant 1'eption ‘textit{"Utiliser une 372 \item \textit{Contexte (1S) : } Recherche d'une
=] onction"} dans 1'onglet “textit{"Utiliser valeur approchée de 1'équation $x\sqrt{x} =2 § par
une fonction numérique"}, on peut utiliser dichotomie sur § “left[ @ %, ; 2 \rightl § .
=] 1'image de n'importe quel nembre (ou variable 373 [\item \textit{Utilisation possible avec les &léves
E de type nombre) par la fonction notée :
_ \texttt{Fl} dans le code de 1'algorithme. Il 374 \begin{itemize}
suffit pour cela d'entrer 1'expression de 375 |\item Demander de compléter le(s) ‘\og trouls) D
- Vtexttt{FLl(x]} en fonction de ‘\texttt{x} dans \fg{} dans 1'algorithme . |
m le champ prévu pour cela.’\} 376 |%item Demander la réalisation compléte de
468 Pour utiliser 1'image d'un nombre \texttt{nb} 1'algorithme ‘\textit{{algorithme difficile}}.
| par la fonction ‘texttt{Fl} dans 377 | \end{itemize}
1'algorithme, il suffit d'utiliser le code : 378 \item \textit{Prolongements possibles :}
\texttt{Flinb)} (cela peut se faire dans une D 379 | \begin{itemize}
= affectation ou dans une expression 380 | ‘\iltem Remplacer la boucle ‘texttt{POUR
conditionnelle) .y numero',_etape ALLANTY,_DE 1 A 4} par un
= Cette option est particuliérement utile guand \texttt{TANT\_QUE} portant sur la précision
un algorithme nécessite le calcul de souhaitée.
plusieurs images par une méme fonction.\h 381 | \item \'{E}tudier un autre cas ol la fonction est
470 Un exemple classique est celui de la strictement décroissante
dichotomie 382 “item Y '{E}tablir un algorithme qui fonctionne
471 \begin{cadrecode} ~ dans tous les cas (fonctlon strictement crolssante ,
472 \begin{footno‘_ﬁesize} v ou str_’ictgment décroissante) v
S < | ] 1< > 383 e ] 1< >

UTF-8

Structure IMessagestog I Pdf Viewer I Source Viewer Normal Mode

Vereinfachung von Kopieren/Einfiigen von Texten oder Code in Ihr aktives Dokument.
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1 Texmaker konfigurieren

Bevor Sie Texmaker verwenden kénnen, missen Sie die Anwendung zuerst einmal konfigurieren,
indem Sie alle Pfade zu den Werkzeugen einstellen, mit denen Texmaker arbeiten soll. Dies kdnnen
Sie lGiber das Hauptmenii von Texmaker erledigen. Gehen hierzu im Hauptmenii auf Optionen, danach
auf Texmaker konfigurieren. Stellen Sie hier alle bendétigten LaTeX-Befehle ein, die Texmaker ver-

wenden soll.

1.1 Editor konfigurieren

Bevor Sie |hr erstes TeX-Dokument Ubersetzen kdnnen, missen Sie zuerst die Zeichenkodierung
(Encoding) festlegen, die Texmaker bei der Ubersetzung verwenden soll. Dies kénnen Sie {iber das
Hauptmenii von Texmaker erledigen. Gehen Sie dazu im Hauptmenii auf Optionen, danach auf
Texmaker konfigurieren und dann links unter Editor (Icon) auf Zeichenkodierung. Wenn Sie nun TeX-
Dokumente erzeugen wollen, sollten Sie dieselbe Zeichenkodierung in der Praambel lhrer TeX-

Dokumente verwenden, wie Sie sie auch in der Konfiguration von Texmaker eingestellt haben.

Beispiel
Sie haben in Texmaker 1ISO-8859-1 als Zeichenkodierung eingestellt. Daher sollten sie in Ihren
Dokumenten auch mit dem Tag \usepackage[latin]{inputenc} arbeiten, damit Texmaker |hr

Dokument auch auf den gewiinschten Zeichensatz hin Gberprifen kann.

Hinweis

Wenn Sie ein TeX-Dokument 6ffnen, werden Sie darauf hingewiesen, falls das Dokument
nicht mit dem momentan eingestellten Zeichensatz ge6ffnet werden kann. Texmaker bietet
Ihnen daraufhin eine Auswahl an Zeichenkodierungen an, von denen Sie eine wahlen konnen,

ohne jedoch die momentan eingestellte Zeichenkodierung in Texmaker zu andern.
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1.2 LaTeX-Befehle konfigurieren

Texmaker kann lhre TeX-Dokumente nicht Ubersetzen, wenn die Pfade zu den bendtigten LaTeX-

Befehlen falsch gesetzt sind.

Die Standardeinstellungen von Texmaker sollten mit dem derzeitigen Standard-LaTeX-Paket funktio-
nieren, so dass Sie an den Pfaden der LaTeX-Befehle im Allgemeinen nichts dndern missen sollten.
Falls Sie die Pfade anpassen méchten/missen, so kdnnen Sie dies Uber das Hauptmenii erledigen.

Gehen Sie dazu unter Optionen auf Texmaker konfigurieren und danach im Folgedialog auf Befehle.

Um ein Befehl zu dndern, klicken Sie einfach am Ende der jeweiligen Eingabezeile auf den Button und
wahlen den gewiinschten Befehl im Datei-Auswahl-Dialog. Texmaker wird dann automatisch den
gewdhlten Befehl Gibernehmen und die Zeile des Befehls anpassen. Das % Zeichen reprasentiert den
Namen der Datei ohne ihre Dateiendung und das @ Zeichen wird durch die aktuelle Zeilennummer

ersetzt.

F

TE* Texmaker konfigurieren

Befehle (% : Dateiname ohne Endung - @ : Zeilennummer)

LaTeX latex -interaction=nonstopmode %, tex
B ! dvips dvips -0 ¥5.ps Yo.dvi
f m Bibtex bibtex %
Befehle Makeindex makeindex Ye.idx
DwiBetrachter  "C:/Program FilesMikTeX 2.9/miktex/binfyap.exe” %.dvi
PS Betrachter  "C:/Program Files/Ghostgum fgsview /gsview32.exe” %.ps
Ll..ﬁ: m PdfLaTeX pdflatex -synctex=1 -nteraction=nonstopmode %, tex
Schn;lles Ubersetzen Dvipdfm dvipdfm %e.dvi
ps2pdf ps2pdf %.ps

PDF Betrachter @ intern Embed

() extern  "C:/Program Files/Adobe/Reader 9.0/Reader/AcroRd32.exe” %.pdf

/

G
a5
NP PDEDDDEDOD E

" metapost mpost —-interaction nonstopmode
Editor ) . y ) ) -
ghostscript C:/Program Files/gs/igs9.02/bin/gswin32c.exe
Asymptote C:fAsymptote fasy.exe” Y.asy
Latexmk latexmk -e "Spdflatex=q/pdflatex synctex=1 -nteraction=nonstopmode,” -pdf %.tex
R Sweave R CMD Sweave %.Rnw

[ OK ] [ Abbrechen ]

\

Abb. 1.2.1 Texmaker konfigurieren — Der Dialog enthdlt die Pfaden zu allen unterstiitzen Werkzeugen.
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1.3 Rechtschreibehilfe konfigurieren

Die Rechtschreibehilfe benutzt Worterbiicher von OpenOffice.org (Version 2.x). Es werden daher nur
GPL-Wérterbiicher, wie das franzosische, das britische, das deutsche, das spanische und das italieni-
sche mit Texmaker mitgeliefert. Anwender kbnnen aber jederzeit weitere Woérterblicher unter der

folgenden Adresse herunterladen:

> http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries

Mochten Sie die Rechtschreibehilfe konfigurieren, so kénnen Sie dies Gber das Hauptmendii erledigen.
Gehen Sie dazu unter Optionen auf Texmaker konfigurieren und danach im Folgedialog auf Editor.
Dort kdnnen Sie unter dem Punkt Rechtschreibwérterbuch das gewiinschte Wérterbuch zur Recht-
schreibekorrektur angeben. Klicken Sie dazu auf den Button am Ende der Eingabezeile und wahlen
Sie lhr gewlinschtes Worterbuch Gber den Datei-Auswahl-Dialog aus, das Texmaker zur Korrektur

verwenden soll.

Hinweis

Die Rechtschreibkorrektur beginnt bei der letzten Cursor-Position, nicht aber am Anfang (1.
Zeile) Ihres TeX-Dokuments. Die Rechtschreibehilfe l1auft im Hintergrund wahrend Sie tippen.
Falls ein Rechtschreibefehler existiert, so wird das falsch geschriebene Wort rot unterstri-
chen. Um eine Auswahl moglicher Korrekturvorschlage zu diesem Wort zu erhalten, klicken
Sie auf das falsch geschriebene Wort mit der rechten Maustaste. Es 6ffnet sich ein Kontext-
menii mit Korrekturvorschlagen. Wahlen Sie den gewiinschten Korrekturvorschlag aus dem

Kontextmendi aus, um ihn auf das falsch geschriebene Wort anzuwenden.


http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries
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2 TeX-Dokumente editieren

2.1 Standard-Befehle anwenden

Die Standard-Befehle (Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen, Suchen etc.) kbnnen entweder Uber den
MenUlpunkt Bearbeiten im Hauptmenii von Texmaker oder tUber die Hauptwerkzeugleiste angewandt

werden. Weiteren Funktionalitdten werden in spateren Abschnitten erklart.

v | = PSansehen ¥

Abb. 2.2.1 Hauptwerkzeugleiste von Texmaker 3.1.

2.2 Praambel definieren

Um eine Praambel fiir hr Dokument zu definieren, kdnnen Sie den Assistent fiir ein neues Dokument
benutzen. Sie finden ihn im Hauptmenii von Texmaker unter Assistenten. Dieser Assistent erlaubt es
Ihnen, die Hauptmerkmale Ihres Dokuments einfach und schnell zu setzen (Autor, Titel, Dokumen-

tenklasse, Papierformat, SchriftgrofRe, Zeichenkodierung uvm.).

.
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rTE: Assistent fiir ein neues Dokument m
Dokumentenklasse artide v] [ " ]
landscape -
Weitere Optionen :;a:lt D
oneside -
schriftarafie [ 10pt a
Papierformat [a4paper v] [ " ]
Zeichenkodierung [Iaﬁnl v] [ " ]
Autor
Titel
francais -
[ babel Package LOIUEE A o
frenchb
german -
[ geometry Fackage left=2cm, right=2cm, top=2cm, bottom=2cm
AMS Pakete [ makeidx Paket [ graphicx Package
[ ok || Abbrechen

Abb. 2.2.1 Assistent fiir ein neues Dokument — Setzen Sie schnell und einfach eine Préambel fiir lhr

neues Dokument.

Hinweis

Sie kdnnen weitere Merkmale hinzufligen, indem Sie auf den jeweiligen + Button am rechten
Rand des Dialogs klicken. Alle lhre Einstellungen werden erst gespeichert, wenn Sie auf OK
klicken. Klicken Sie auf Abbrechen, so werden die vorherigen Einstellungen unverandert bei-

behalten.

Falls Sie den Assistent fiir ein neues Dokument nicht benutzen mochten, kénnen Sie lhre Praambel
auch selbst im Editor definieren (eintippen). Sie kénnen lhre Praambel dann wiederverwenden, in-

dem Sie sie mit den Befehlen Kopieren/Einfiigen oder Speichern unter in neue Dokumente einfi-

gen/ubernehmen.
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2.3 Dokument strukturieren

Um einen neuen Teil lhres Dokuments mit Texmaker zu definieren (Teil, Kapitel, Abschnitt, Unterab-
schnitt...), kdnnen Sie einfach das Drop-Down-Menii in der Hauptwerkzeugleiste benutzen. Ein Dialog
erscheint, der es Ilhnen erlaubt, Titel fir den jeweiligen Teil Ihres Dokuments (Kapitel, Abschnitte,

Unterabschnitte etc.) festzulegen.

part -

part

chapter
section
subsection
subsubsection
paragraph
subparagraph

Abb. 2.3.1 Drop-Down-Menii zum Festlegen von Dokumentenbereichen und deren Titel.

[ E% \section (B S

Titel  TestTitel
Aufzahlung

Abb. 2.3.2 Dialog zum Festlegen eines Titels eines Dokumentenbereichs ( z.B. \section).
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2.4 Dokument durchsehen

Die Struktur-Ansicht (auf der linken Seite der Anwendung) erlaubt es Ihnen, schnell jeden Teil lhres
Dokuments zu erreichen. Alles was Sie dazu tun missen, ist den gewilinschten Bereich |hres Doku-
ments in der Struktur-Ansicht anzuklicken (P, S, S. etc.). Texmaker springt danach automatisch zum

ausgewahlten Bereich Ihres Dokuments und zeigt diesen im Editorfenster an.

Structure

~- | untitled
~- LABELS
A label
BLOCKS
~-|P| Part one
+-|5| A section
S.J A subsection
S| Other section

Abb. 2.4.1 Struktur-Ansicht von Texmaker - Sie zeigt Ihr Dokument gegliedert an.

Hinweis
Die Struktur-Ansicht wird automatisch aktualisiert wahrend Sie tippen. Sie kdnnen aber auch
manuell den Menlpunkt Struktur neu aufbauen im Hauptmenii unter Bearbeiten verwenden,

um die Aktualisierung der Struktur zu jedem Zeitpunkt neu anzustoRen.

Fir jede Datei konnen drei Lesezeichen benutzt werden, um die Navigation durch das Dokument zu
beschleunigen. Dazu klicken Sie auf eine Zeilennummer (linker Rand des Dokuments), um entweder
ein Lesezeichen hinzuzufiigen oder zu entfernen. Falls Sie schon drei Lesezeichen definiert hatten
und mochten nun ein weiteres an einer anderen Stelle setzen, so mussen Sie eines von den drei be-
reits definierten Lesezeichen erst wieder entfernen. Um zu einem Lesezeichen zu springen, klicken

Sie einfach auf die jeweiligen Buttons in der Statusleiste von Texmaker (s. Abb. 2.4.2).



Benutzerhandbuch | TEX MAKER 3.1 17

11 “label{A label}

12 vsection{0ther section}

13 =|| \begin{myenvironment}
1 P! Some stuff

15 ‘end{myenvironment}

16

17 vend{document}

UTF-8 Ready MNormal Mode foo.tex

Abb. 2.4.2 Statusleiste — Mit den drei Buttons (rechts unten) kénnen Sie drei Lesezeichen setzen (die

Button-Belegungen entsprechen der Erstellreihenfolge Ihrer drei Lesezeichen).

2.5 Text formatieren

Sie kdnnen schnell und einfach den Text Ihres Dokuments formatieren, indem Sie die folgenden For-

matierungsméglichkeiten nutzen.

scriptsize
footnotesize
small
normalsize
large

Large
LARGE

huge

Huge

Abb. 2.5.1 Formatierungsméglichkeiten zur Formatierung von Text in lhrem Dokument.

momomeEs &

Hinweis

Ein ausgewahlter Text kann mit weiteren Formatierungstags formatiert werden, die Sie nicht
als Buttons in der Formatierungsleiste (Abb. 2.5.1) finden. Diese weiteren LaTeX-Tags finden
Sie alle im Hauptmenii unter LaTeX. Dort finden Sie zusatzlich auch die Tags, die Sie aus der

Formatierungsleiste schon kennen (Bold, Italic, Underline etc.).

.
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2.6 Abstadnde einfiigen

Abstande konnen Sie einfligen, indem Sie im Hauptmendii unter dem Menlpunkt LaTeX auf den Un-
termenlpunkt Abstand gehen. Abstdnde fiir mathematische Formeln finden Sie, wenn Sie im

Hauptmenii unter dem Menlpunkt Formeln auf Mathematische Abstéinde gehen.

Hinweis
Wenn Sie schnell eine neue Zeile einfligen mochten, so kdnnen Sie dies auch mit dem Tas-

tenkirzel: Strg + Return erledigen.

2.7 Listen einfiigen

Falls Sie Listen (Aufzahlungen) in lhren Text einfligen mochten, so kénnen Sie dies schnell und ein-
fach erledigen, indem Sie im Hauptmenii unter dem Menipunkt LaTeX auf den Untermenilpunkt

Listen gehen und danach den gewlinschten LaTeX-Tag anklicken.

Hinweis
Wenn Sie noch schneller ein neues Listenelement (\item) einer Liste hinzufiigen méchten, so

konnen Sie dies auch mit dem Tastenkiirzel: Strg + Alt + H erledigen.
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2.8 Tabellen einfiigen

Mit dem Tabellen-Assistent, den Sie im Hauptmenii unter Assistenten finden, kdnnen Sie einfach und
schnell eine Tabelle erstellen und einfigen. Mit ihm kdnnen Sie die Hauptmerkmale fiir |hre Tabellen

setzen.

-
.TE: Tabellen-Assistent &u

le|

2

Anzahl der Spalten 2[5 Anzahl der Zelen 2 |2
Columns Rows
Column : 1 E Row: 1 El
Ausrichtung : [Center - ] Top Border

[7] Merge columns : E -
Left Border : E

Bottom Border {Jast row)
Right Border (ast columm) : E] [] Add vertical margin for each row

[ ok || Abbrechen

Abb. 2.8.1 Tabellen-Assistent - Fligen Sie schnell und einfach LaTeX-Code fiir Tabellen ein.

Hinweis
Der Tabellen-Assistent erlaubt es Ihnen, direkt LaTeX-Code in die Tabellenzellen zu tippen.

Der eingetippte LaTeX-Code wird dann automatisch vom Tabellen-Assistent ibernommen.

.
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2.9 Tabs einfiigen

Mit dem Tabulator-Assistent, den Sie im Hauptmen(i unter Assistenten finden, konnen Sie einfach

und schnell Tabulatoren einfligen.

’
15: Tabulator-Assistent &u

Anzahl der Spalten 2 =
Anzahl der Zeilen 1 E
Abstand

Abb. 2.9.1 Tabulator-Assistent - Fligen Sie schnell und einfach LaTeX-Code fiir Tabulatoren ein.
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2.10 Bilder einfiigen

Um ein Bild in Ihr Dokument einzufligen, gehen im Hauptmenii unter dem Menilpunkt LaTeX auf
\includegraphics{file}. Der Bilddatei-Dialog erscheint und Sie kénnen das Bild wéahlen, das Sie einfl-
gen mochten. Wenn Sie auf den + Button am rechten Rand des Dialoges klicken, kénnen Sie sogar
eine Beschriftung fur Ihr Bild setzen. Entscheiden Sie, ob Sie die Bildbeschriftung tiber dem Bild (Titel)
oder eher unter dem Bild (Bildunterschrift) setzen mdchten mit dem kleinen Drop-Down-Menii an

der rechten Seite des Dialogs unter dem + Button.

e Bilddatei auswihlen

k.

T |
o) =
Datei  C:/blade runner adaption.png
=

Benutze “figure™ Umgebung

Beschriftung  Blade Runner Adaption Uber dem Bild -

Platzierung  hbtp

Abb. 2.10.1 Assistent fiir Bilddateien — Fligen Sie schnell und einfach Bilder in Ihr Dokument ein.

2.11 Kreuzverweise und Notizen einfiigen

Die Label-Werkzeugleiste erlaubt es Ihnen, schnell Labels einzufiigen, wie cite, ref, footnote etc.

ref

pageref
index
Cite
footnote

Abb. 2.11.1 Label-Werkzeugleiste zum Setzen von Kreuzverweisen (cross references).



Benutzerhandbuch | TEX MAKER 3.1 22

Hinweis
Die Labels, die Sie in lhrem Dokument verwenden, werden in der Struktur-Ansicht angezeigt.
Zusétzlich gibt es den \ref Befehl. Fir diesen gibt es ein Dialog, der es lhnen erlaubt, ein Label

direkt anzuwahlen.

2.12 Mathematische Formeln einfiigen

Um die in-line math Umgebung einzuschalten, klicken Sie auf den SS-Button in der Mathematik-
Werkzeugleiste. Sie konnen die Umgebung auch mit Hilfe des Tastenkiirzels Strg + Alt + M einschal-
ten. Desweiteren kénnen Sie die in-line Math Umgebung Giber das Mathematikmeni einschalten. Das
Tastenkiirzel fir die display math Umgebung ist Alt + Umschalt + M. Die Mathematik-Werkzeugleiste

erlaubt es lhnen, praktische Mathematik-Formeln wie frac, sqrt etc. direkt einzufiigen.

=
=

Abb. 2.12.1 Mathematik-Schnellleiste mit praktischen Mathematik-Funktionen.

Mit Hilfe der Symbol-Schaltflaichen (Abb. 2.12.2) innerhalb der Struktur-Ansicht (linke Leiste) kénnen
Sie Code fiir 400 verschiedene mathematische Formeln und Operatoren einfiigen. Auch die Tags:

\left und \right kdnnen dariber eingefligt werden.
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Relation symbols

1]
el = N | & | B
B2
=l F | U =
V]

x | W [
All = [N |« | &

8

o
L
C
v

= W O o
M 1l . \
¥ t I

[
I
Il

IR

Abb. 2.12.2 Symbol-Schaltflichen, um mathematische Formeln und Operatoren einzufiigen.

Hinweis
Zusatzlich kann ein eignes Favoriten Symbol-Men (*) angelegt werden (Abb. 2.12.2), das nur
Symbole enthilt, die Sie dort hineinlegen. Mit einem eignen Symbolmeni kénnen Sie schnell

die Symbole erreichen, die Sie sehr oft benétigen.

Um ein Symbol zu lhrem Favoriten Symbol-Meni hinzuzufiigen, klicken Sie einfach auf ein Symbol
rechts und wahlen Sie Zu Favoriten hinzufiigen im erscheinenden Kontextmeni. Um ein Symbol wie-
der zu entfernen, klicken Sie einfach wiederum rechts auf das Symbol, das Sie entfernen méchten

und wahlen Aus Favoriten entfernen aus dem Pop-Up-Mend.

Sie kénnen das Format Ihrer mathematischen Texte auch selber Giber den Menipunkt Formeln defi-
nieren. Flir die Aufzdhlungsumgebung (array environments) gibt es in Texmaker den Matrix-
Assistent. Sie finden ihn im Hauptmenii unter Assistenten. Mit diesem Assistenten kdnnen Sie die
Umgebungen: array, matrix, pmatrix und weitere wahlen. Die Zellen im Assistenten kénnen Sie direkt
ausfillen (s. Abb. 2.13.2), um komfortabel Matrizen oder Vektoren in Ihr Dokument einfligen zu kon-

nen.
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’
"X Matrix-Assistent L2 [
1 2
1
2
Anzahl der Zeilen 2 El
Anzahl der Spalten 2 El
Ausrichtung der Spalten [Center - ]
Umaebung [z—.urr:—.n,..I v]

Abb. 2.12.3 Matrix-Assistent — Fiigen Sie schnell und einfach Matrizen oder Vektoren ein.

2.13 Mit Platzhaltern arbeiten (¢)

Die Platzhalter (e), die automatisch von manchen Texmaker-Befehlen eingefligt werden, erlauben es
Ilhnen, direkt das nachste Feld in lhrer erstellten Struktur mit der Tab-Taste zu erreichen. Benutzen

Sie die Tastenkombination: Umschalt + Tab, um zurlickzuspringen.

Hinweis
Das Einfligen von Tabulatoren ist in genau dann deaktiviert, wenn lhre Zeile ein Platzhalter

(e) enthalt.

.
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3. Dokumente uibersetzen

3.1 Ubersetzen von Dokumenten

Der einfachste Weg, ein Dokument zu Ubersetzen (kompilieren), ist es, den Schnelles Ubersetzen
Befehl zu verwenden. Sie kénnen die Abfolge der Befehle, die nach dem Schnelles Ubersetzen-Befehl
automatisch ausgefiihrt werden sollen Uber das Hauptmenii konfigurieren (Benutzer, Texmaker kon-
figurieren). Um einen Befehl von der Werkzeugleiste zu starten, wahlen Sie zuerst den Befehl im
Drop-Down-Menti und klicken danach auf den Run-Button (blauer Pfeil). Sie konnen die Befehle auch

einzeln nacheinander ausfiihren (F2 ... F12).

2. Befehl ausfiihren PDFLaTeX = 1. Befehl auswahlen
BibTeX

MakeIndex o

MPost

PS-=PDF

DVI-=PDF

Asympiote Sl

Dwi-=P5 i

Abb. 3.1.1 Ubersetzen Schnellleiste — Fiihren Sie Befehle iiber diese Leiste schnell und einfach aus.

Hinweis
Der Befehl Aufrdumen im Menl Werkzeuge erlaubt es Ihnen, die Dateien (dvi, toc, aux...), die
bei einer LaTeX-Ubersetzung erzeugt werden, zu I6schen. PS- und PDF-Dateien werden je-

doch nicht geldscht.

Warnung
Alle lhre Dateien bzw. TeX-Dokumente miissen eine Dateiendung besitzen! Dateien, die kei-
nen Titel tragen (,untitled”) oder die ein Leerzeichen im Titel tragen, kénnen nicht von

Texmaker Ubersetzt werden!
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3.2 Log-Dateien einsehen

Mit dem Schnelles Ubersetzen-Befehl werden die Log-Dateien automatisch im Nachrichten-/Log-
Datei-Fenster angezeigt. Wenn Sie innerhalb der Tabelle, die im Nachrichten-/Log-Datei-Fenster die
Fehler und Warnungen des Ubersetzungsvorgangs anzeigt, auf einen Eintrag in der Spalte Line kli-
cken, springt der Cursor direkt zum jeweiligen Fehler oder zur jeweiligen Warnung innerhalb des

Editorfensters.

Hinweis
Eine Zusammenfassung von LaTeX-Fehlern und Warnungen wird vor der gesamten Log-Datei

angezeigt.

“File ‘Type Line @ Message

foo.tex | Error [i=¥] ' Undefined control sequence. \sectiun

foo.tex|Warning |line 1 | Label(s) may have changed. Rerun to get cross-references right.

I Undefined control sequence.

.12 \sectiun

{Other section}

The control sequence at the end of the top line

of your error message was never \def'ed. If you have

Abb. 3.2.1 Nachrichten-/Log-Datei-Fenster (Messages/Log Files).

Der Next LaTeX Error Button (Pfeil nach rechts) und der Previous LaTeX Error Button (Pfeil nach links)
erlauben es lhnen, zu den Fehlern zu gelangen, die wiahrend dem Ubersetzungsvorgang entstanden
sind. Abbildung 3.2.1 zeigt die Steuerleiste, mit den Buttons flir Next LaTeX Error und Previous LaTeX

Error.

Abb. 3.2.1 Navigation durch die Ubersetzungsfehler im Nachrichten-/Log-Datei-Fenster.

P
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3.3 Synchronisation von Quell-PDFs mit Synctex

Wenn Sie die -synctex=1 Option zum pdfLaTeX-Befehl hinzufligen, springt der PDF-Viewer von
Texmaker direkt an die Position innerhalb der PDF-Datei, die der Stelle in der LaTeX-Quelldatei ent-
spricht. Daher kénnen Sie auch ganz einfach mit einem Rechtsklick (Kontextmeni) auf ein Wort in

der PDF-Ansicht auf die entsprechende Quelltextzeile Ihres TeX-Dokuments springen.

Hinweis
Fall Sie Strg + Leertaste in der PDF-Ansicht driicken, geht der Fokus automatisch auf das Edi-

torfenster Gber.

3.4 Mit XeLaTeX arbeiten

Um XelLaTeX zusammen mit Texmaker benutzen zu kdnnen, ersetzen Sie einfach den pdfLaTeX-
Befehl mit dem Befehl xeLaTeX. Gehen Sie dazu im Hauptmenii unter Optionen auf Texmaker konfi-

gurieren.
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4. Weitere Funktionen

4.1 Auf- und Zuklappen von Teilen eines Dokuments

Texmaker erlaubt es Ihnen Teile lhres Dokuments oder sogar das ganze Dokument auf- und zuzu-

klappen.

Texmaker erkennt die folgenden Blécke lhres Dokuments automatisch:

o \part
o \chapter
o \section

o \begin{foo}

o \end{foo} etc. ...

Um Ihr Dokument entweder auf- oder zuklappen zu kénnen, miissen Sie den Cursor in die erste Zeile
des jeweiligen Blocks setzen (contextual code folding). Es erscheint ein - (Minus Icon) links neben
dem jeweiligen Block in den Sie geklickt haben. Klicken Sie auf das - (Minus Icon), um den entspre-
chenden Block einzuklappen. Danach erscheint ein + (Plus Icon) links neben dem jeweiligen Block.

Klicken Sie auf das + (Plus Icon), um den jeweiligen Block wieder aufzuklappen.

Hinweis
Sie kdnnen auch das Kontextmeni benutzen, um direkt ans Ende eines Blocks zu springen

(Zum Block-Ende springen).
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4.2 Arbeiten mit Master-Dokument

Texmaker erlaubt es Ihnen, an Dokumenten zu arbeiten, die in verschiedene Dateien aufgeteilt sind.
Um eine weitere TeX-Datei in Ihr Dokument einzubinden, benutzen Sie einfach den \includef{file} Be-
fehl Gber den Menibefehl LaTeX. Die Datei wird dann automatisch in der Struktur-Ansicht angezeigt
und gehort ab diesem Zeitpunkt zu lhrem Gesamtdokument. Mit einem Klick auf den Titel der TeX-
Datei offnet Texmaker diese geladene TeX-Datei. Sie kdnnen auch ein Master-Dokument (Hauptdo-
kument nicht Master-Folie oder Seiten-Template!) festlegen. Um dies zu tun, benutzen Sie einfach
den Menlipunkt Optionen. Alle Befehle unter dem Menipunkt Werkzeuge werden nach der Festle-
gung eines Master-Dokuments dann nur noch auf dieses Dokument angewandt, auch wenn Sie mit
Kind-Dokumenten arbeiten, die zu Ihrem Gesamtdokument gehoren. Sie kénnen |hr festgelegtes
Master-Dokument auch schlieBen. Um zwischen dem Master-Dokument und anderen Kind-
Dokumenten zu wechseln, benutzen Sie einfach den Dokument Wechseln Button tber dem Fett But-

ton.

Hinweis

Sie kdnnen den Master-Modus liber den MenUpunkt Optionen wieder verlassen.

4.3 Bibliographie

Wenn Sie ein TeX-Dokument 6ffnen, werden die erkannten .bib-Dateien automatisch mit eingelesen
und die bibliographischen Verweise automatisch zur Auto-Vervollstandigung hinzugefligt. Die Liste
der bibliographischen Verweise kann liber den Menipunkt Literaturverzeichnis aktualisieren unter
dem Menipunkt Bearbeiten aktualisiert werden. Fir die .bib-Dateien ermoglicht es Ihnen das Biblio-
graphie-Men(i, bibliographische Eintrdge, passend zu lhrem Dokumenttyp, direkt in Ihr Dokument
einfligen zu koénnen. Texmaker kennt bibliographische Eintrage fir verschiedene Standard-

Dokumenttypen (s. Abb. 4.3.1).
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Diese Standard-Dokumenttypen sind:

e ArticleinJournal

e Article in Conference Proceedings
e Article in a Collection

e Chapter or Pages in a Book

e Conference Proceedings

e Book
e Booklet
e PhD. Thesis

e Master’s Thesis

e Technical Report
e Technical Manual
e Unpublished

e Miscellaneous

Hinweis
Optionale Felder kdnnen automatisch mit dem Aufrdumen Befehl Gber das Bibliographie-

Meni geléscht werden.

L @Articled,

p author = {The author},
3 title = {The title},

4 journal = {The Texmaker news},
5 year = {2011},

6 OPTkey = {+1,

7 OPTvolume = {=1,

8 OPTnumber = {=},

g OPTpages = {=},

10 OPTmonth = {=},

1L OPTnote = {-3,

1z OPTannote = {+}

13 }

Abb. 4.3.1 Bibliographische Eintrdge fiir den Dokumenttyp , Article in Journal” (Beispiel).

.
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4.4 Eigene Makros einfiigen

Texmaker erlaubt es lhnen, eigenen Makros (LaTeX-Tags) einzufligen (Umschalt + F1 . .. F10). Eigene
Makros kénnen unter dem Menipunkt Benutzer Gber Benutzer Makros bei Klick auf Benutzer Makros
editieren festgelegt werden. Abgerufen werden kdnnen die Makros dann Giber den Menipunkt Be-

nutzer bei Klick auf das jeweilige Makro unter Benutzer-Makros.

Hinweis

Falls der Quelltext des Menis %environment ist, wird Texmaker direkt:
o \begin{environment }
o e (Platzhalterzeichen)
o \end{environment }

einfligen und der Cursor wird direkt zum Platzhalter-Feld () springen.

8 ntitled1 XLz 23]

‘\begin{myenvironment}

‘end{myenvironment}

Wb L R

-
.TE: Benutzer Makros editieren lilg

Mendeintrag  myenvironment

|Menu 1 : myenvironment

Menu2: LaTeX Befehle
Menu 3

Menu 4 : Yemyenvironment

Menu5:
Menu:
Menu 7 :
Menu 8 :
Menu9:
Menu 10 :

Abb. 4.4.1 Dialog zum Bearbeiten eigener Makros (LaTeX-Tags).
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Alle @ Zeichen im Text werden automatisch durch das Platzhalterzeichen ersetzt (). Der Cursor im
Editorfenster springt automatisch zum ersten Platzhalterzeichen. Falls Text zuvor markiert wurde,
wird das erste Platzhalterzeichen mit dem markierten Text ersetzt. Sie konnen auch lhre eigenen
Befehle verwenden (Alt + Umschalt + F1 ... F5). Der Menlpunkt zum Festlegen eigener Befehle ist
Benutzer Befehle. Sie finden ihn wiederum unter dem Hauptmenilpunkt Benutzer. Eigene Befehle

koénnen Uber die Befehlswerkzeugleiste Giber den Run-Button ausgefiihrt werden (Abb. 4.4.2).

= |PS ansehen

Abb. 4.4.2 Run-Button zum Ausfiihren von (eigenen) Befehlen.

4.5 Unterstiitzung fur Pstricks, Metapost, Tikz und Asymptote

Manche der Pstricks-, Metapost-, Tikz- oder Asymptote-Hauptbefehle kdnnen (iber die Buttons in der
Struktur-Ansicht eingefligt werden (Abb. 4.5.1). Die Befehle mpost und asy kénnen sogar (iber den

Menlpunkt Werkzeuge direkt ohne Run-Button ausgefiihrt werden.

Pstricks Befehle

IE General {Pstricks)
| \psset{wunit=1cm yunit=1cm}
E \begin{pspicture}(x0,y0)(x1,y1) \end{pspicture}
\SpecialCoor
Lines/Polygons (Pstricks)
ﬂ ‘psline[options]{arrows}{x0,v0)(x1,¥1)
\pepolygon[options](x0,¥0) (xn,yn)
‘\psframe[options](x0,y0)(x1,y1)
| A | linearc=[0pt]
framearc=[0]
Arcs/Circles/Ellipses (Pstricks)
EE \pscircle[options]x0.y0) {radius}
| ' pswedge[options](x0,y0){radius}{anglel}{angle2}
‘pearcloptions]{arrows}x,y){radius}{angleA}{angleB}
E ‘peellipseloptions] (x0,y00(x1,y1)
arcsepA=[0pt]
m arcsepB=[0pt]
arcsep=[0]
Curves (Pstricks)
m ‘\psbezier[options]{arrows}{x0,y0)(x1,y1)(x2,v2)(x3 y3)
‘\parabola[options]{arrows} (x0,y0)(x1,¥1)
‘\pscurveloptions]{arrows}x1,¥1)(xn,yn)
‘\psecurveloptions]{arrows}(x1,y1)(xn,yn)
‘psccurve[options]{arrows} (x1,y1)(xn.yn)

m

Abb. 4.5.1 Pstricks Befehle in Texmaker 3.1 (Auszug).
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4.6 Andern der Sprache und der Darstellung

Die Sprache und die Darstellung der Benutzeroberflache von Texmaker kénnen tiber den Menlpunkt
Optionen gedndert werden. Damit die Anderungen ibernommen werden kénnen, miissen Sie

Texmaker jedoch zuerst neustarten.

4.7 Der Befehl: Letzte Sitzung wiederherstellen

Falls Sie Texmaker beenden, ohne Ihre gedéffneten Dokumente zu schlielRen, speichert sich Texmaker
automatisch die Titel dieser Dokumente. Mit dem Befehl Sitzung wiederherstellen unter dem Menu-
punkt Datei kdnnen alle diese Dokumente mit einem Klick wieder fiir eine neue Sitzung gedffnet

werden.

4.8 Vorwarts- und Riickwartssuchen mit Texmaker

Manche DVI-Viewer kénnen von einer Zeile im TeX-Quelltext direkt zu einer Zeile in der DVI-Datei
springen und diese Stelle in der DVI-Datei visuell hervorheben. Um diese Funktion nutzen zu kénnen,
kdnnen Sie das @ Zeichen in der Syntax des DVI-Befehls verwenden. Gehen Sie dazu unter dem Me-

nipunkt Texmaker konfigurieren auf das Icon Befehle (linke Seite des Dialogs).

Beispiel flir eine Vorwartssuche:
o Um yap aus Texmaker heraus zu starten, missen Sie folgende Zeile ausfiihren:
C:/Program Files/MiKTeX 2.7/miktex/bin/yap.exe" -1 -s @%.tex %.dvi
o Um xdvi aus Texmaker heraus zu starten, missen Sie folgende Zeile ausfiihren:
xdvi %.dvi -sourceposition @:%.tex
o Um kdvi aus Texmaker heraus zu starten, missen Sie folgende Zeile ausfiihren:

kdvi "file:%.dvittsrc:@ %.tex"
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Beispiel flir eine Riickwartssuche (Inverse Suche) :
o Um Texmaker von yap aus zu starten, missen Sie folgende Zeile ausfiihren:
"C:\Program Files\Texmaker\texmaker.exe" "%f" -line %l
"%f" -line %l (= Programmargumente, die Texmaker Gbergeben werden).
o Um Texmaker von xdvi aus zu starten, missen Sie folgende Zeile ausfiihren:

xdvi -editor "texmaker %f -line" %.dvi -sourceposition @:%.tex

4.9 Zusammensetzung des Texmaker Befehls

Starten Sie Texmaker Uber Konsole mit diesem Befehl:

texmaker file [-master] [-line x]

Wenn Sie Texmaker mit eigenen Parametern starten mochten, stehen Ihnen die beiden folgenden

Schalter zur Verflgung.

1. Mit dem -master Schalter gesetzt, wird das Dokument automatisch als Master definiert.
2. Mit dem -line x Schalter gesetzt, wird Sie Texmaker fragen, ob Sie direkt zur x-ten Linie springen

mochten, nachdem das Dokument geladen wurde.

4.10 Drucken von PDF-Dokumenten (MS Windows)

Versichern Sie sich, dass Sie ghostscript auf lhrem Computer installiert haben und dass in Texmaker
der Pfad zur Datei gswin32c.exe richtig gesetzt ist. Nachdem Sie in der PDF-View auf Drucken geklickt
haben, miissen Sie nur noch die PapiergroRe und die zu druckenden Seiten einstellen. Benutzen Sie
den Eigenschaften Button im Standard-Druckdialog von MS Windows, um die PapiergroRe und die

Seitenorientierung festzulegen.
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4.11 Tastenkiirzel fir Texmaker 3.1

Tastenkiirzel konnen in Texmaker 3.1 auch konfiguriert werden. Dazu gehen Sie im Hauptmen(i unter
Optionen auf Texmaker konfigurieren und im Folgedialog links auf das Icon Editor. Nachfolgend wer-
den die Tastenkiirzel der verschiedenen Meniipunkte des Hauptmeniis von Texmaker 3.1 zur Uber-

sicht aufgelistet, die standardmaRig voreingestellt sind.

e Datei
o Neu Strg+N
o Offnen Strg+0
o Speichern Strg +S
o SchlieRen Strg + W
o Drucken Strg + P
o Beenden Strg+Q

e Bearbeiten

o Rickgangig Strg+27
o Wiederherstellen Strg+Y
o Kopieren Strg+C
o Ausscheiden Strg + X
o Einfugen Strg+V
o Alles auswahlen Strg+ A
o Kommentieren Strg+T
o Kommentar entfernen Strg +U
o Einrtcken Strg + >
o Ausriicken Strg + <
o Suchen Strg +F
o Weitersuchen Strg+M
o Ersetzen Strg +R
o Gehe zu Zeile Strg+G
o Rechtschreibung priifen Strg + Umschalt + F7

o Struktur neu aufbauen Strg + Umschalt + F1
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Werkzeuge

o Schnelles Gbersetzen

o LaTeX

o Dviansehen
o Dvi->PS

o PSansehen
o PdfLaTeX

o Pdf ansehen
o PS->Pdf

o Dvi->Pdf

o Logansehen
o Bibtex

o Makelndex

o \item

o \textit - Italics

o \textsl - Slanted

o \textbf - Boldface
o \texttt - Typewriter
o \textsc - Small caps
o \textsf - Sans Serif
o \emph - Emphasis

o New line

F1
F2
F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9
F10
F11
F12

Strg + Umschalt + |
Strg + 1

Strg + Umschalt + S
Strg+0

Strg + Umschalt + T
Strg + Umschalt + C
Strg + Umschalt + A
Strg + Umschalt + E

Strg + Return

36
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e Formeln

o Mathematikmodus im Text S...S Strg + Umschalt + M
o Abgesetzter Mathematikmodus Alt + Umschalt + M
o Nummerierte Gleichungen Strg + Umschalt + N
o Subscript Strg + Umschalt + D
o Superscript Strg + Umschalt + U
o Frac Alt + Umschalt + F
o Dfrac Strg + Umschalt + F
o Sqgrt Strg + Umschalt + Q
o Left Strg + Umschalt + L
o Right Strg + Umschalt + R

e Benutzer

o Benutzer Makros Umschalt + F1 ... F10

o Benutzer Befehle Umschalt + Alt+ F1...F5
e Ansicht

o Nachstes Dokument Alt + Bild abwidrts

o Vorheriges Dokument Alt + Bild aufwdirts

o Full Screen Strg + Umschalt + F11



